
PROJEKTVORSTELLUNG & DISKUSSION: 
ANDERSWERTE DES GLOBALEN LERNENS IM 

DIGITALEN RAUM

BNE Festival 17. April 2021 digital



Anderswerte des Lernens im digitalen 
Raum
• Was fällt Ihnen und euch spontan ein?
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Wer ist Vamos e.V.?

• Vamos e.V. ist ein entwicklungspolitischer Verein in Münster. 
• Seit 1987 setzen sich Ehren- und Hauptamtliche ein…

… für weltweite Gerechtigkeit
… für einen ökologisch verantwortlichen Umgang

mit der Erde
… für menschenwürdige  Arbeits- und

Lebensbedingungen – weltweit

• Vamos bedeutet auf spanisch: Lasst uns gehen! – Lasst uns 
etwas bewegen!



Unser (digitales) Bildungsverständnis

Grundlagen: Globales Lernen, Bildung für Nachhaltige Entwicklung, »Global 
Citizenship Education«

• Problem- und lebensweltorientiertes Lernen (challenge-based-
learning)

• Lernen durch reflektierte Erfahrung

• Lernen in einem kooperativen, kollaborativen und 
selbstregulierenden Setting (Schrüfer & Brendel 2018,11)

• „Organisiertes Fachsimpeln“ (Rosa 2019) 

 Lehrer:innen & Multiplikator:innen als Lernprozessgestalter:innen
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Projektziele wwv
Neue Bildungszugänge zusammen mit jungen Menschen in 

Bezug zu nachhaltigem Handeln in einer globalisierten Welt 
finden, die auf aktuelle gesellschaftliche und globale 
Herausforderungen reagieren

I. Modernisierung der Bildungsmaterialien
II. Digitaler Einstieg in Bildungsangebote 

TrikotTausch und Konsumwandel
III. Teaser für Buchungen der analogen 

Bildungskoffer und Ausstellungen
IV. Gewinnung neuer Interessent:innen

 GESTALTUNGSKOMPETENZ aufbauen



Ausgangsfragen wwv

• Inwieweit und in welchen Bereichen können digitale Elemente 
Bildungsangebote des Globalen Lernens / BNE ergänzen, verbessern, 
neugestalten oder sogar neue Lernformen ermöglichen?

• Welche (digitalen) Formate gibt es schon bzw. braucht es, um junge Menschen 
zu aktivieren, an der Lösung globaler Herausforderungen mitzuwirken?

• Wo liegen die Chancen und Grenzen digitaler Bildungsangebote des Globalen 
Lernens und der BNE?
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Neue Perspektiven auf Lernprozesse
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Modelle
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Pädagogische Rad

Quelle:

https://blog.medienzentrum-coe.de/samr/


Ko-Kreative Entwicklung von digitalen 
Einstiegseinheiten zum Globalen Lernen
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Ko-Kreative Entwicklung von digitalen 
Einstiegseinheiten zum Globalen Lernen
• SuS als Expert:innen ihrer Lebenswelt beteiligen, mitreden un mitgestalten 

lassen

• Durchführung von mehrwöchigen ko-kreativen Labs mit ausgewählten SuS zu 
bereits bestehenden Bildungsmaterialien

• Prozessorientiert und partizipativ

Welche (digitalen) Formate gibt es schon bzw. braucht es, um junge 
Menschen zu aktivieren, an der Lösung globaler Herausforderungen 
mitzuwirken?
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Mapstories

Digital Sparks

https://reflectories.de/tool/playFreeReflectory
https://storymap.knightlab.com/
https://digital-sparks.org/#how
https://dl-lab.org/


Ausgangsfragen:
Anderswerte digitalen globalen Lernens
1. (Wie) kann digitales Globales Lernen / digitale BNE erfolgreich 

durchgeführt werden?

2. Was sind mögliche „Anderswerte“ des Lernens mit digitalen Medien?

3. Was ändert sich im digitalen Raum in Hinblick auf individuelle 
Lernprozesse?

4. Wie kann selbstorganisiertes und kollaboratives Lernen im digitalen 
Raum weitergeführt werden?
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TOOLS FÜR DIGITALE 
ANDERSWERTE

Reflectories und Mapstories
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https://www.reflectories.de

Reflectories   
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Reflectories - Aufbau  

https://www.reflectories.de
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SYSTEMKOMPETENZ BEWERTUNGSKOMPETENZ GESTALTUNGSKOMPETENZ

• Entscheidung muss ein Dilemma 
darstellen

• Situationen hinreichend komplex
• unterschiedliche Dimensionen der 

Nachhaltigkeit 
• unterschiedliche Maßstabsebenen
• Wechselwirkungen zwischen der 

persönlichen Handlung und 
globalen  Prozessen

• Lebensweltbezug 
(reflexionsfördernd)

• verschiedene Positionen im 
Hinblick auf  Werte und 
Normen

• Situationen durch 
Unsicherheit gekennzeichnet

• Anregen von 
Handlungsintentionen

• Kooperieren

• Mitverantwortung zeigen

• Kommunizieren und aushandeln

Reflectories - Ziele und Anforderungen
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Reflectories - Anwendung

https://www.reflectories.de
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Reflectories - Anwendung

https://www.reflectories.de
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Reflectories - Anwendung

https://www.reflectories.de



Mapstories

• Interaktives Kartentool zur audiovisuellen Darstellung globaler Prozesse

• Optische Verknüpfung in die gesamte Welt

• Stories aus unterschiedlichen Perspektiven erzählen

• Einfaches Geschichtenerzählen 

• Integration von Bildern, Audio, Videos, Apps, Google Streetview und anderer 
Elemente möglich

• Aktuelle technische und inhaltliche Entwicklung im Projekt „welt.weit.virtell“
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http://www.mapstories.de/


Fragen fürs Miroboard pro Tools

• Anderswerte im Vergleich zu analogen Formaten? 

• Didaktische Herangehensweise?

• Förderung von selbstorganisiertem und kollaborativem Lernen?

• Chancen und Herausforderungen der jeweiligen Tools

• Änderungen bei den (nicht) intendierten Lernprozessen?
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Weitere Fragen (optional)

• Kostenlos und anonym – Umgang mit der digitalen Nutzung der 
Bildungsangebote oder machen wir uns mit kostenlosen digitalen 
Fortbildungsangeboten den Markt kaputt?

• Wie nutze ich digitale Angebote als Teaser zur Buchung meiner 
Bildungsangebote?

• Hybride Angebote – Digitaler Start und analoge Weiterführung?
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Quellen

• https://shiftingschool.wordpress.com/2019/04/01/lernen-anleiten-im-digitalen-zeitalter-
verstehen-und-praktizieren/

• https://shiftingschool.wordpress.com/2017/11/28/lernen-im-digitalen-zeitalter/

• https://axelkrommer.com/2015/08/04/welchen-mehrwert-haben-digitale-medien-fuer-das-
schulische-lernen/

https://shiftingschool.wordpress.com/2019/04/01/lernen-anleiten-im-digitalen-zeitalter-verstehen-und-praktizieren/
https://shiftingschool.wordpress.com/2017/11/28/lernen-im-digitalen-zeitalter/


Vielen Dank für eure Ideen und 
Rückmeldungen

Weitere Informationen:
Vamos e.V.
Sophia Firgau & Tore Süßenguth
Fon: 0251-45431 

firgau@vamos-muenster.de
suessenguth@vamos-muenster.de
https://vamos-muenster.de/welt-weit-virtuell/

mailto:firgau@vamos-muenster.de
mailto:suessenguth@vamos-muenster.de
https://vamos-muenster.de/welt-weit-virtuell/

